LAVIE ET LA MORT
DES DINOSAURES

Depuis la découverte des ds squelettes de dinosaures dans |es désens de
I'Cuest américain, & la fin du siécle dernier, ces géants de reptiles exercent sur
'Mumanité une singuliére lascination. Anjmaux démesurés, grotesques, aux
proportions insolites, comme sortis tout droit de cauchemars de I'enlance ou
de l'imagination des poétes, ils se fondent lacilement dans la cohorte des
démons mythologiques. En plus, ils ont tous disparu il ¥ a soixante-cing
millions d’années, alors qu'ils paraissaicnl en plein épanouissemenl. Un mal
inconnu les a lauchés dans 'age m(r. Mystére, mystére.....

Léonard GINSBLIRG

CHARGEMENT DU PROGRAMME

Avant toute manipulation, assurez vous que tons les éléments soient correcte-
ment comiéctés.

-~ Mettez sous tension l'unité centrale.

— [nsérez la cassette face 1 dans le lecteur, cn prenant garde qu'elle soit
rembobinée en début de bande.

— Enfoncez la touchbe |ecture du magnétophone.

Sur MO5, tapez LOADM"CASS :" et appuyez sur la touche ENTREE.

Sur TO7/70, tapez | puis LOADM"CASS :" et appuyez sur la touche ENTREE.
Sur TOY, tapez 3, pwis LOADM"CASS ", et ap Z sur la toucha ENTREE.

Sur TOY+, TOS, el MO, tapez 2, puis L(_ID) “CASS ", el appuyez sur la
touche ENTREE.

Le magnétophone démarre, le premiére partie va se charger.

Atteptton ; ne rembobinez pas la cassette. Vous repar. 22 de cel endroit pour
charger le deuxiéme partie.

La premiére et la deuxiéme partie se trouvent sur la face 1 de la cassette, |a
troisiéme sur |a face 2.

VERSION DISQUETTE

— metez e lecteur de disquette seus tension.
— Allumez l'ualté centrale,
— tnsérez la disquette dans le lecleur de disquettes.
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Sur TOY, tapez Cou D,
Sur TO9+ et TOG, tapez C ou B.
Sur MO6, tapez |.

Le lecteur de disqueties démarre et le programme va se charger.

VERSION QDD

— Mettez votre lecteur QDD sous tension.,
— Mettez votre unité ceptrale svus tension.
— Insérez la disquette dans le lecteur QDD face A vers le haut.

Sur TO7/70, tapez 2.

Sur MOS5, tapez DOS puis appuyez sur la touche ENTREE.
Sur TOS et +, tapez B.

Bur MOG, tapez 1.

Le lecteur DD se met en marche, le programme va se charger. Suivez les
indications affichées & I'écran.

PRESENTATION DU PROGRAMME

Vous étes und'ﬁ;ne paléontologue en quéte de fossiles de dinosaures afin de
souteniy une thése expliquant leur extinction.

Ce logiciel se compoge de trois parties :

1) Vous devez préparey votre “caisse” pouy fouilley uni gisement de fossiles, en
Rrenam les outils spécifiques a un paléontologue.

ttention, prenez |es bons oulils !
Mais avant de partir n'importe ol, n'hésitez pas & consulter les cartes du
monde indiquant ['endroit de ces gisements.

2} Une fois les bous oulils choisis, vous devez déterrey le maximum de fossiles
| |es envoyer au bon lzborateire. Ce demnier vous fera parvenir sur listing ses
résultais. Ceux-ci vous serviront 4 argumenter votre thése.

3} Trois paléontologues 2 la mine inqui,siteuse vous poseront des guestious

sur "la vie et la mort des dinnsaures”. Chaque fossile déterré dans la partie

grécédente fera office de réponse. Attention ne vous trompez pas de fossile.
ix erreyrs vous causeront un redoublement a L'université. '

DEROQULEMENT DU PROGRAMME

Avant cpaqua partie, on vous demandera si vous youlez que |es textes sment
imprimeés.

"3i oui, appuyez sur la touche O {pui} et n'oubliez pas de connecter votre

iMprimante.

8 non, appul)‘;ez sur la touche N {(non). Vous aurez alors a recopier les
résultats des [aboratoires, pour mieux vous en souvenir.

N.B. : Pour £viter de pénibles répétitious, le verbe “CLIQUER" signifiera :
valider la position du cursewr en appuyant sur le bouton ACTION des
manettes ou sur la barre d'espacement du clavier.

1+ partie

Il s'agit a 'aide de la manette ou des touches fléchées du clavier de déplacer
un curseur dans la piéce et de “cliquer” lorsqu'il vous parait au bon endroit.
Vous devez prendre des outils et consulter des cartes.

Huit outils peuvent étre pris et doivent étre déposés dans une caisse.
Fouillez bien toute |2 piece, vous découvrirez des choses fabuleuses.
Lorsque vous visnslisez les cartes, si vous voulez revenir a la page imtiale,
vous devez “cliquer” sur le coin de la carte.

A la fin de la premiére partie, un code d'accés a la deuxiéme partie vous est
donné. Notez-le, il vous sera demandé au début de la deuxieme partie,

2¢ Partie

[Ine page écran apparait représentant un champ de [ouille encadré d'icones
symbolisant les outils pus dans |a premiere partie, ains1 que les laboratoires
d'analyse { paléontologie, géologie, physique/chimie} et la caisse.

Vous devez choisir I'outil qui vous paraft le plus appropri€ pour découvriy un
fossile. Pour cela, vous devez “cliquer” sur l'outil soubaite, il disparait et il
est symbolisé par le curseur. On déplace celui-ci sur le champ de fouille et
on “clique”™ chaque fois que l'on veut déterrey un [ossile. Dés que le fossile
commence a étre mis & jour, vous devez procéder par étape afin de ne pas
détériorer votre trouvaille.

"A chaque geste, e bon outil”.

Une fois le fossile déterré, vous devez lemballer avant de Venvoyer au
labopatoire. Pour cela, “cliquer” sur ce quiil vous parait le plus adequat a
emballage et “cliquer” a nouveau sur le lossile. Celui-ci apparait emballé et
prét & partir au laboratoire.

Trois laboratoires vous sont proposés, a vous de choisir celm qui vous
donnera l'analyse correspondante au [ossi|e envoyé.

Les pésiltats de ces laboratoires seronl envoyés sur “listing” et vous pourrez
les imprimer.

Tﬂuteg::-i,s, si vous 0'avez pas d'imprimante, il est conseillé de les noter cay ils
vous servironl d'arguments pour soutenir votre these.
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Les résultats requs, vous devez prendre le fossile emballé et le metire dans la
caisse,

Le processus de oujlle sera le méme pour tous les Tossiles, bien que les
étapes de mise a jour pourront étre différentes.

N.B, : Pour envoyer le fossile an laboratajre ou pour le metire dans |a caisse,
vOus devez

— poser I'oub] util;sé,
— “cliguer” sur le fossile,
— “cliquer” sur le laboratajre ou |2 caisse.

A TOUT MOMENT DANS LE JEU, VOUS POUVEZ RECOMMENCER AU DEBUT
DE LA PARTIE EN APPUYANT SUR LA TOUCHE STOP,

La partie termnée un nouveau code est donné. Notez-le car |l yous sera
demandé au début de la trojsieme partie.

3¢ Partie

Trois professeurs vout vous poser des questions sur la vie et la mort des
dinosaures.

Pour que la premjére question s'affiche au bas de I'écran, vous devez
appuyer sur la barre d'espacement ou sur le bouton ACTION de la manette.
Pour pépondre, vous devez sélectiomey le bon fossile dans la bonne caisse.
Chague époque est indiquée sur la caisse urie éhiquette.

Une fois le curseur positionné sur ['étiquette, faites défiler les époques en
“cliquant”. Le numéro de |a caisse change automatiquement. .

Sitot la caisse choisie, positionnez le curseur sur |2 serrure et “cliguez’. La
caisse s'ouvre et laisse apparaitre les fossiles déterrés dans la deurme

e.
Eé{itc]]uez" alors sur celii qui peut répondre le mieux a la queshon posée,
5i la réponse est fausse, m1 message vous l'jndiquera ¢t aprés avoir “cliqué”
une autre question yous sera alors J)osée.
Si la réponse est juste, le yésultat du laboratojre s'affichbera et constituera la
réponse.
“Cliquez” & nouveau pouy continuer. Une fois toutes les questions posées,
les professeurs déljbérent et vous communiquent leur pésultat.
Si vous n'étes pas satisfait des résultats, vous pouvez appuyer sur STOFP pour
recommencer la partie.

LES PARTIES SONT DEPENDANTES LES UNES DES AUTRES ET NE PEUVENT
ETRE JOUEES QUE DANS L'ORDRE CHRONCLOGIQUE.

CONDITIONS DE GARANTIE

INFOGRAMES garantit tous ses produits pendant une dyrée d'un an, & partir de la dale
d'achat contre tour vice de fabnication. IE': cas de retour, les cassettes ou les disguettes
défectueuses seront échangées aprés vénification.

Frsur échanger un logiciel défectueux, veuillez vous adresser & votre revendeur INFGGRAMES
at [ui rernetire la cassette oy la disquetie dans son emballage d'origine.

Yous pouvez aussj échanger directement votre produit en vous adressant &

INFOGRAMES
79, rue Hippolyte-Kahn - 69100 Vilieurbanne

Ml ne sera fait aucun échange de cassette ou disquelte ayant €6€ détériorde volontairement ou
involontairement par utilisatewr (tentabve de duplication, exposition au soleil, & des rayons
magnéticues, chutes, etc. ).



