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La boite logiciel Nath tient :

Version sur cassette

* Cassette A : le programme MOTS CROISES MAGIQUES.

*C B : 12 fichiers ¢ les grilles de motg, les images et
le son

® La présente brochure

»

Version sur disquette

* MOTS CROISES MAGIQUES avec un MENU d'accés € les lichiers
contenant les grilles de mots, les images et le son.
* La présente brochure.



Mise en ceuvre du logiciel

» Si vous possédez le synthétiseur vocal PAROLE (distribué par
Cedic/Nathan), veuillez le metire en place AVANT d'allumer la
machine. L'ordi J)r rec sa pré e. Cette extension
élargit lutilisation du logiciel mais n'est pas obligatoire

Version sur cassette

Aprés avoir branché et allumé dans cet ordre :
- Iécran de télévision,

- le lecteur de cassette,

- le TO7 (avec sa cartouche BASIC) ou le MOS.

+ Placez la cassette A (MOTS CROISES MAGIQUES) dans le lecteur Si
besoin est, rembobinez la bande (touche IEEN) puis appuyez sur la
touche de lecture ( IR ).

< Tapez () {0 63 @ puis EXIEES.

Le chargement du programme g'eftactua en 4 minutes sur MOS et en
8 sur TO7

A Tapparition de la page titre, appuyez sur une touche quelconque
du clavier Aprés 2 minutes de chargement, le message suivant
apparait : “placer la cassette FICHIERS dans le LEP et appuyer sur
[ininie o

Aprés avoir pris la précaution de rembobiner la B, placez-la
dans le LEP, enfoncez la touche leclure et appuyez sur

La premiére série est donc chargée : vous pouvez entrer dans
lactivité.



Version sur disquette

« Placez la disquette dans le lecteur.

« Allumez volre micro-ordinateur et commandez le chargement du
systéme salon las spécificités de votre machine : le logiciel se charge
automatiquement °.

Le MENU apparait quelques secondes aprés. Repontez-vous au
Scénario de I'activité pour I'utilisation du logiciel.

* Pour éviter ce chargement automatique, il vous suffit de renommer
le fichier DEPART.BAS en MENU.BAS. Dans ce cas, vous lancez votre
logiciel en tapant [} @ MENU,



Mots croisés magiques

Activité pour un ou plusleurs utilisateurs

Objectit - Entrainement & I'écoute attentive, la lecture,
Forthographe et le vocabulaire.

CROIBER-FREIUER]
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(c) Copyriont CEDIC NATHAN 198S’

Scénario de l'activité

Deux options sont possibles - L'option sonore, Foption silencieuse

« Si le synthétiseur PAROLE est installé sur votre micro, le logiciel
reconnait sa présence et le scénario “option sonore” se déroule.



« En l'absence de synihéatiseur, le logiciel fonclionne en “option
silencieuse” selon un scénario différent.

Aprés l'altichage de la premiére page. un menu vous propose de
choisir parmi Irois grilles de six mols.

FaIes TON CHOIX > L]

orRILL=E a2 1 4
GRI L= = z 2
3

GRILLE = z

ACCinéormation  Adaptation INS [ENTREE

Pour avoir des informalions, appuyez sur IS .

Lorsqu'une grille a été choisie, un menu apparail vous permetian
de choisir votre niveau (niveau 1 si vous ates débutanl). La page
suivante s'affiche

CrHHoOoOI SIS TOMN NIvEAUS

rAacIL.LeE [ ] 1
MOYEMN ] 2
DiIFFICILE: 3

acincormation  Agsptatvion [INS|{ENTREC




L‘option sonore

Une grille de six mols (numérotés de 1 4 6) s'affiche.
Aulour de cette grille, se six dessins (numérotés de 1 A 6)
Au-dessus de la grille se lrouvent les letires 3 placer dans la grille.
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Deux activilés successives sont proposées * Ecoute altentive et
dictée magique. Pour accéder a la premiére, lapez sur ([ENGES-

Ecoute attentive

L'enfanl appuie sur la barre ESPACE, l'ordinateur prononce un des
six mols

L'enfant doit montrer qu'il a identitié l'image correspondante en
tapant son numero.



Il peut faire répéter le mot autant de lois qu'il le désire en appuyant
sur la touche Y (une aide est comptée).

« S'l se trompe, une musique désagréable se fait entendre.
L'ordinateur lui compte une erreur et il doit recommencer

« Sila réponse est juste, lordinateur écrit le mot dans la grille en
épelant chaque lettre, puis prononce le mot a nouveau (si vous avez
choisi 'un des deux premiers niveaux, les lettres du mot trouvé
s'effacent du tableau en haut de I'écran).

Lorsque les six mots ont été identiliés, le nombre d'arreurs et le
nombre d'aides de cetle premidre activité s'atfichent de part et
d'autre de 'écran. Le nombre d'erreurs sera conservé pour la
deuxidme aclivité

Pour accéder & celle<ci. il sulfit d'appuyer sur une touche
quelconque du clavier. Le ge “encore quelques secondes”
apparait, puis la méme grille se dessine.

Dictée magique

La grille et les images sont présentées de nouveau. Aprés avoir tapé
pour commencer Factivité, I'enfant appuie sur 1a barre
ESPACE . l'ordinateur prononce l'un des six mots que I'enfant doit
transcnre lettre A lettre dans la grille correspondante.

Chague lettre est prononcée au fur et & mesure. L'enfant a la
possibilité de se corrger (cf. Correction). Une fois 1a demiére letire
tapée, le mol proposé est comparé 3 la bonne réponse.

« Si le mot tapé est juste, ke message "bravo !~ s'affiche ; le mot est
de nouveau prononcé par la machine.
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« S'ily a des erreurs, l'ordinateur réagit ditféremment selon les
niveaux. Dans tous les cas I'enfant doit opérer les corrections jusqu'a
ce qu'une réponse juste soit proposée.

Lorsque la grille est terminée, il sulfit d'appuyer sur une touche
quelconque pour abtenir le bilan.

L'option silencieuse

La grille de six mots et les six dessins s'afichent Chaque dessin
représente un mot de la grille & découvrir.

L'enfant 1ape le numéro du mot qu'il a découvert Il tape ensuite ce
mot lettre par lettre. Une fois la derniére lettre tapée, le mot est
comparé a |a bonne réponse.

= Si le mot est juste. le message "bravo | mol juste™ apparait.
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« Si le mot est faux, un message indiquant le nombre de letires mal
placées apparalt et une erreur est comptée. Les lettres bien placées
restent aflichées selon les niveaux.

Il sulfit de taper un autre numéro pour continuer a grille.

Lorsque la grille est le suivant

grille est terminge.”

P ~"Bien!la

Correction

L'enfant peul se comger en revenant sur les lettres fausses a aide
delatieche Bl .

Les cases du mot qu'il écrit, ainsi que la case de la prochaine lattre &
taper sonl colorées dilféremment de maniére a retrouver Fendroit ou
il doit écrire.

La différence de déroulement entre les trois niveaux se situe au
niveau de lerreur :

- au niveau 1, l'ordinaleur conserve les lettres bien placées:

- aux niveaux 2 et 3, le nombre de lettires mal placées es! indiqué
mais le mot entier s'effaca et I'enfant doil recommencer.

Niveau

« Si vous choisissez le niveau 1, les lettres bien placées sont
conservées méme si une erreur est faite sur le mot. Les lettres
trouvées s'effacent du lableau en haut de I'écran.

« Au niveau 2, les lettres bien placées ne sont pas conservées lors
d'une erreur sur le mot mais les lettres trouvées s'effacent toujours
du tableau.
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- Au niveau 3, en haul de I'écran, les letires nécessaires pour remplir
la grille sont mélangées a d'autres lettres de l'alphabel. Les lelires
bien placées ne sonl pas conservées el las lettres trouvées ne
s'effacent plus du lableau.

Bilan

Il s"affiche automatiquement aprés chaque activité, mais vous
pouvez aussi l'obtenir, a tout moment, avec la louchs .

Il indique :

- 18 numéro de la grille,

- le niveau,

- le nombre d'essais,

- le nombre d'erreurs,

- le nombre d'aides.

- le pourcentage de réussite.

MOTS CROISES MAGIQUES

GRILLE No 1

NIVEAU 1
Essais
Erreurs

O N b »

Alde

REUSSITE: SO %

Encore Fain




« Si vous souhaitez imprimer les résultats de ce bilan, tapez sur la
touche [l . Indiquez le nom de Féléve. la date. L'limpression est
automatique.

= Si vous désirez revenir & I3 page menu, appuyez sur [ sinon
appuyez sur [l pour quitter le programme.
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Possibilités d'adaptation

Pour accéder a cette oplion. appuyez sur au menu
Choix d'autres grliles

Tapez [@ pour choix, I'écran suivant s'affiche :

12 SERIES SONT A VOTRE DISPOSITION
LAGUELLE DESIREZ voUS ?

TADEZ LE NO DE VOYAEZ CHOIX
BUIS VALIDEZ AVEC ENTRLE

[

vous éres l:l.ul‘ll.m. 2ur _1s série 3
Az eo0R T aNNOLER

Tapez le numéro de votre choix suivide LA Si vous renoncez
a changer de grille, 1apez sur

Modification de I'option synthése vocale

Un premier choix vous permet de modifier le scénario de l'activité -
1. Le synthétiseur laisse le choix du mot A trouver
2. Le synthéliseur propose le mot a découvrir.

Un second choix s'applique a la prononciation de chaque letlre :
1 Chaque leltre est prononcée
2 Aucune letlre n'est prononcée.

Une fois vos choix effectués, vous revenez au menu de dépan
15



Contexte pédagogique

Les objectifs et les niveaux d'utilisation de MOTS CROISES
MAGIQUES changent selon l'option qui est choisie. L oplion sonore
permet d'envisager son ulilisation en fin de maternelle et surtout au
C.P, comme un outil d'assistance a I'apprentissage de la lecture.
L'option silencieuse est pluldt destinée 3 lafindu C.P et au CE.
pour rentorcer la capacité de bien lire et d'orthographier Fécrit.

Apprentissage de la lecture

Le scénario d'utilisation de celte option est composé de deux
aclivités qui permettent un travail séparé sur deux aspects

fond. de I'apprentissage . la compréhension du code parié.
sa transcription écrite.

« La premuére activité consiste A écouter un mot et & coder son image
an tapanl le numéro de celle-ci, puis & observer la transcriptlon écrite
du mot, letire par lelire La leltre peut élre épelée ou non.

Cette activilé entraine, dans un premier temps, l'attention auditive
de I'enfant et la relie & 1a quéte d'un sens dont la justesse est véritide
par le bon choix de rimage. Dans un second temps, les yeux puis les
oreilles sont mobilisés pour assister a la transcription écrite du mot
identifié. LA, deux possibilités sonl offeres : la chaine est épelée oU
elle ne l'est pas Ce choix est laissé au pédagogue. Il peut. en effet,
estimer qu'épeler n'est pas une activité pertinente au stade de
Iapprentissage ou I'on se place, ou au contraire, voir dans cette
distinction letire 3 lettre. un renforcement de I'observation et de
analyse mettant en évidence les différences entre I'oral et Fécrit.
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Lorsqu'en fin de cette premiére activité, le mot est de nouveau
prononcé de maniére globale par l'ordinateur, I'enfant peut refire
mentalement, en une seule fixation oculaire. le mot dont il connait le
sens.

« La deuxiéme activité consisle & écouter un mot el a I'écrire lettre &
lettre, celle-ci pouvant étre épelée ou non.

Ce deuxidme entrainement fait suite au premier, comme un écho &
celui-ci. Partant de la méme attention auditive, 'effort est centré
maintenant non plus sur la compréhension et l'observation mais sur
la transcription du mot. Cette reconslitution lettre a lettre conslitue
un codage son/graphie qui développe la maitrise de I'dcrit. Dans ce
cas, les images présentes a I'écran n'interviennent pas directement
dans I'exercice mais peuvent conslituer une référence sur laquelle
s'appuie la mémoire de I'enfant. Chague letire est épelée, ce qui
ade I'enfant a acquérir plus de sireté dans le maniement du clavier.
La mot n'est pas prononcé globalement tant que sa graphie n'est
pas reslituée correctement. Les lettres affichées dans la partie
supéri de l'écran p t apporter une aide. En fin d'activité. la
prononciation globale permet une relecture silencieuse el rapide du
mot construit lentement.

Ces deux activités paralidles et complé un
démontage/remontage trés structurant de Facte de lecture. Elles
s'appuient toutes les deux sur un comporiement initial d'écoute
allentive, dont on connait I'extréme importance dans l'acquisilion de
bonnes bases de cet apprentissage.

On pourrail également noter que Ia lecture et l'écriture des mots
dans les gritles posent un autre probléme : Forganisation de
I'espace.

Les enfants sont amenés 4 lire et & écrire des mots verticalement et
horizontalement. lis doivent donc pratiquer ditférentes stratégies

17



toul a fait transposables dans des lectures d'affiches, d'annonces,
de dictionnaire. Ainsi, il est recommandé d'intégrer trés 161 une
grande flexibilité dans racte de lecture.

Apprentissage de I'orthographe

Destinée au C.P. et C.E.1, cette utilisation de MOTS CROISES
MAGIQUES s'apparente plus & des entrainements de type
orthographique el sémantique, qui peuvent 8lre réinvestis en
lecture, qu'a la lecture proprement dite.

L'activité proposée est Fécriture de mots dont le dessin est affiché
dans une grille de mots croisés. Le but principal est donc d"abord de

1 le mot ( bulaire) puis de I'écrire sans faule
(orthographe).

D'un point de vue orthographique, le logiciel fait appel a deux types
de recherche : la premiére est d'uliliser la mémoire.

Dés le deuxiéme trimestre du C.P., Fenfant a déja un bagage en
orthographe lexicale. Il va essayer de se rappeler Mécriture du mot
cherché. En second lieu, il fait appel & ranalyse soit qu'il se soit
trompé une premiére fois, soit qu'il n'ait pas enregistré Forthographe
de ce mot. Il devra uliliser ses lacultés d'analyse et de synthése pour
retrouver les dilférents graphémes c¢ pondant aux phond

qui composent le mol.

A ce niveau, une difficulté supplémentaire provient du fait que de
nombreux sons ont plusieurs graphies. Le logiciel refusant le mot
tant que lForthographe est mauvaise, 'enfant sera conduit &
envisager toules les possibilités avant de trouver.

Lorsqu'il parviendra A réaliger 1a grille 8ans emeur, le but sera atteint :
la mémorisation de l'orthographe lexicale de ces mots.

18



Annexe
Molts croisés en vrac.
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