LES JEUX DE MAITRE JACQUES
par Jacques Lebbe

Maitre JACQUES est un homme trés intelligent, de plus il caonnait
bien les passions des jeunes et des moins jeunes. Il a danc créé
guatre @épreuves réunissant san savaoir et la frénésie du jeu !

Ces épreuves sant: La somme diabaligue
Les mots mélés
Les gémeaux
Le carré maudit

Pour chacun de ces jeux, différent niveaux allant de débutant a
super champion assurent de nambreuses heures passiannées.

Regles communes aux différentes épreuves :

- Les touches fléche & gauche [=], droite [—], haut [t] et bas [4]
déplacent le carré noir qui vous permet de repérer un caractére
a l'écran.

- En appuyant sur la touche [E], le caractére situé dans le carré
noir, devient blanc et cela signifie qu'il peut &tre déplacé.

- En redéplagant le carr® noir et en appuyant & nouveau sur la
touche [E] 1le premier caractére selectianné@ s'intervertit avec
celui sur lequel est actuellement le carré naoir.

SOMME DIABOLIQUE : Vous devez retrouver la somme indiguée & droite
de 1l'écran en échangeant les chiffres affichés. Vous ne pouvez pas
échanger les signes.

MOTS MELES : Vaus devez retrouver deux mats de 8 lettres gue
Maitre Jacgues a mélangé. Chague fois gu'une lettre est bien
plqcée, elle s'affiche dans le cadre du dessous.

LES GBEMEAUX : Des erreurs se saont glissées dans le dessin de
gauche de 1l'écran. Echangez les caractéres afin d'obtenir 1la
répligue exacte du dessin de draoite.

LE CARRE MAUDIT : Un carré de 3*3 et 4*4, selan le niveau de
difficulté, apparait a 1l'écran. Chacune des cases cantient un
chiffre et vous devez retrouver les sommes des lignes et des
colannes simultanément.

MODE DE CHARGEMENT

Inserer la cassette dans le lecteur de cassette. Rembobinez la
cassette. Taper : LOAD suivit de la touche [entrée]. Appuyer sur
la touche PLAY du lecteur de cassette (|). Larsgue l'ardinateur
affiche OK, tapez : RUN.
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