JAMLS DEBUG
dans le grand saut

Quel revell terriblet

Joames Debuy vienl de comprendrie quil e sans doule glisse lors de son
sommerl dens une faille de 1'espace tomps pour attermir dens cetie ceverne
pramitive Lo seule solution appareissant dans son esprit surchauffé est de
tonter de raessembler les objets de son époque, égarés dens lo caverns,
pour rouvrir ie faille spetio-temporelie el revenir dans le present

Tres vite, 1l constete que la grotte est occupes, per des habitants plutdt
dongersux, et qu'il n'e eucune arme. }i part explorer I'immense Coverns avec
une torche et quelques pierres ; 1l saule, court, nage, grimpe, tombe, se bat
contre les monsires avec ses poings ou des catlloux

Demuni de lout, il epprendra o ne néyliger oucune rencontre, sucun abjet
méme repoussent, sucune technique prnimitive

Deux criteres déterminonts sont & prendre en compte : s force et le temps
qui s'écaulent, si 'un ou Voutre s'dpuise, c’'est V'échec, 1a mort.

UN BANDEAU SGUS LECKAN INDIOUE

- Laforg 8 gouche, par un personnage qui s'enfonce ou par un bros musclé
qui soboisse Lors defforts violents combetl, chute, choc, soul
importont,. . elle diminue plus vite (1 est possible de la reshimenter @
'ei1de d'ingredients qui s8 trouvent dans le caverne en quantité limitée.

- L uxygene e surveiller quand Jamas Debug nage sous 1'eau St 11 s'8puise,
le force diminuere trés vite, Jjusqud la mort | Per contre, le probleme
disperail dés le retour & la surfoce

- L& _lemps = disponible pour sboutir é e solution : est représenté per un
indicateur qui 58 décrémente.

3 CONPTEURS symbolisés sous V'indicateur dé lemps définissent :
= Les_mumtiong : per des cellioux [ls sont tndispensables pour écarter
quelques monsires Qui errent dens les salles obscures

- Lo lumigrg Per une torthe qui 56 consume lentement Attention, si elle
seteint el quil n'a pos pu en recupérer dons la coverne, il 56 retrouvera
por endroit dans lé noir complet. 1t pourra tenter de pesser Sl ne craint
pas 16s bossas, pour Lraverser ou NSCupeérer una torche, ou faire demi-tlour
De plus, H'esu est 'ennemie du feu Enfin, le feu est une dnergie & Ne pas
negliger |

- Quuumenty 1 rencontrera perfois des ossemenls dsnmmoux qui pourront
lul dtre utiles lors de certaines renconties

ATTLNTION

Il ne s'agit pes pour lui demasser torches, carlloux ou ossements Ceux-ci
sont en quoantite limitee el utiles étape par etape 11 foul donc reperer leur
position eu cas ou, connaitre le chemin jusque eux, et les remasser (en
possant dessus) é bon escient

- Lo clef de 'espace lemos - @ droite du bendeau, un cedre est reserve sux

4 objels anachromques qu'il powre ressembler C'est son unique espoir de
revenir ou present

Enfin, une place vide recevre en temps utile, I'élément qui fero “exploser”
I'obstacle. Dons votre terrible gquéte, vous eoffronterez, evilerez ou
annihtlerez des étres primitifs agressifs, des monstres préhistorngues
rompants ou volonts... ce sera dur, meis les moyens existent. Attention, ils
se regenérent vite |

Des moneties ouvrent cerleins passages, un certein temps . L'exploration
de 1o coverne, de ses recoins, de ses eoux profondes, st le recherche du
meilleur parcours sont essenlielles. A vous de trouver le bon chemin, ne
vous decouragez poes ou la ferlle de I'espece temps se refermers @ jomais |

COMMANDES

CLAVIER MANETTE
Deplocement Les 2 fleches de Monette

de direction
Tir Berre ESPACE Bouton ACTION
Combat Touche ENTER Honelte « bouton

ACTION

FIN:

- S1 vous voulez interrompre une pertie en cours, tapez CONTROL A, et t'on
vous proposers une sutre portie

- A le fin du jeu, en ces de victoire ou déchec cuisent, un message vous
perviendre, seluont votre exploit ou expliquenl vos erreurs Toper une
touche quelconque et répondez & lo question : °“Voulez-vous une outre
partie?” . O pour our, N pour non

AU REVOIR et 6 bientdt Jomes Debug {




