BOB MORANE

~CHEVALERIE-

BOB MORANE ENFIN SUR MICRO !

Cefabuleux héros des temps modemes, néde l'imaginationdu
romancier Henri Vernes, se voit enfin adapté sur mjcro-ordinated.
Aprés avoir connu plus de 50 millions de fecteurs & travers ses
aventures décrites en romans, bandes dessiiées, et des millions
d"autres par teuitiefon téiévisé de FORTF et des casseftes a écouter,
BOB MORANE se retrouve dans une nouvelfe dimension : LE LOG/-
CIEL.

Pour reridre I'extraordinaire richesse du personnage et de ses
aventures, uf seulfogiciel n‘auraitpas suliit. Aussi, Infogramesa—-t-elle
lancé ia cofiection BOB MORANE dont jes trois premjers théme sont :
BOB MORANE SCIENCE FICTION, BOB MORANE dans la JUNGLE
et BOB MORANE CHEVALERIE,

Dans chague boite de ja collection BOB MORANE vaus devez
trouver un jeu d'arcade/aveniure et up magazine format jivre de poche
de 320 pages : 128 pages de BD en couleur, un roman condensé, un
guide, et une histoire dont vous 8tes le héros.



BORBR MORANE-Chevelene-

BOB MORANE CHEVALERIE est un jeu d'arcadejaventure ol
vOoUS représentez le héros en mission dans un chateau du Comté de
Savoig. La Patrouille du Temps vous a transféré au X))léme, dans ce
chateau ol est détenu le "SAINT SUAIRE" sous ja bonne garde des
soidats de I'OMBRE JAUNE, votre ennemi de toujours.

Vous étes chargé de retrouver cette relique avant gue 'Ombre
Jaune ne Ja détruise.

Il vous faudra beaucoup de courage et dadresse pour com-—
battre |es sojdats, |es ours.ainsi que les gardiens et jes dacoits dirigés
parl'Ombre Jaune atravers les pieéces du chateau, $es oubliettas etses
passages secrets...

Nous ne vous cachons pas que vos chances de réussir sont
proches de 0%. Mais vous, Bob Morane, vous étes I'homme des défis
impossibles... Alors, 4 vous de faire mentir cette probabilité !

CONFIGURATION

BOB MOBANE fonctionng avec |es micro~ordinataurs :

- Thomson MOB version cassatte manette conseiliée, TOE,
TOg, TOg+. version disguette, manette conseillée,

- Amstrad CPC 464, 664, 6128. version cassette et disquette,
manette conseillée,

- Atari ST, munis d'un écran couleur. manette conseilée.

CHARGEMENT ET MiSE EN MARCHE

Assurez-vous que tous les éjéments sont connectés et mis
50US tension.

THOMSON version cassetie :

- |nsérez Ja cassette BOB MORANE dans |& Jecteur,
- enfoncez {a touche LECTURE,

- page en-téte du MOE séjectionnez |e Basic 1.0,

- tapez LOADM

- appuyez sur la touche ENTREE.

THOMSON version disgueite ;
- Insérez ia disquette BOB MORANE dans 1& |ecteur,

- page en-téte de votre appareil, sélectionnez le chargement
automatique a partir du Basic 1.0 {carré & droite).
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AMSTRAD CPC version cassette :

- Insérez |a casseite BOB MORANE dans | |Jecteut,

- pour 664.,6128 et 464 muni d'un |ecteur de disquettes, tapez
{TAPE (pourebtenir! , appuyez simujtanément sur iestouches
SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez UTAPE,

- puis CTRL et ENTER {petite touche du pavé numérigue).

AMSTRAD CPC version disguetis :

~ insérez la disquette BOB MORANE dans Ie |ecteur,
- tapez |ICPM (pour obtenir |, appuyez simujtanément sur les
touches SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez UCPM.

N.B : dans ia version AMSTRAD on ne rencontre pas d'ours.
ATAR)| 520 ET 1040 ST:

- Insérez |a disquette BOB MORANE dans le |ecteur,
- mettez |'unité centrale sous tension,

- cliquez deux fois sur I'icdne A,

- cliguez deux tois sur I'icbne TATOU.PRG.

COMMANDES

~Déplacements

Avec la manelte :
Pour diriger Bob Morane déplacez |Je manche de la manette
dans la direction voujue.

Au clavier :
Pour diriger Bob Morane utilisez les touches de dépjacement
du curseur.

-Actions

Avec |a manette. appuyez sur Je bouton ACTION tout en
dirigeant 1e manche vers :

LE HAUT pour DONNER ou PRENDRE,

LE BAS pour emprunter un PASSAGE SECRET,

LA GAUCHE et LADRQITE, en passant de |'une &) autre Je plus
rapidement possibie pour combattre,
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Au clavier, reportez—vous au tableau suivant:

MATERIEL | DONNER{PRENDRE! FASSAGE SECRET | COMBATTRE REMARGLUE

MOs E téchangej F [passage) KL en alternznce
TOE TOS -] 2 4.5 en ahernance
TC¥a. pavé numérigue
AMSTRAD ESPACE ESPACE - ESPACE en alternance
CPC -— —-
ATARIST | a 2 4.6 en alternance

l pava numérigue

Lors de votre progression dans les nombreuses sajes du
chéteau, vous rencontrerez difiérents ennemis contre jesquels il faut
combatire. Lots d'un combat la force de Bob Marane est représentée
sur un indicateur de niveau vettica) (sur je bord gauche de ja sajje}. Un
autre indicateur de niveau (sur |e bord droit de ja sa)je) représente la
santé de Bot Morane.

Vous découvrirez vite que I'Ombre Jaune vous a atliré dans un
piége... I vous faudra beaucoup d'adresse pour rester en vie...

BOB MORANE CHEWALERIE est une dallsation INFOGRAMES

AUTEUR DRIGINAL : Henrs VERNES
IDEE DRIGINALE : Philippa AGRIPNIDIS
SCENARIO ; Erlc MOTTET
PROGRAMMATION : Tuan DO CAD, Najits EL MAADAN),
Philippe NOTTOLI, Pascal BUREL
GRAPHISMEES : Josiane GIRARD
MUSIQUE : Charles CALLET

CONDITIONS DE GARANFIE

INFOGRAMES garantit bous ses prodiits pendant Une durde d'un an & partiyde jadate
d'achat. conpre toup wvice de fabrication,. En cas de retour, les casseles ou
disquettesdéfectueuses seront Achangbes aprés vénfication,

Pour &changar un logiclel défectueux. veuillez vous adresser A votre revendeur
INFOGRAMES st ui remattre la cagsette ol la disquette dans son smballage d' orlgine.

Vous pouvez aussi achanger diieclement votre produit en vous sdressang & ©

{NFOGRAMES, 79 rue Hippolyte Kahn 65100 V|LLEURBANNE

Il ne sera fait aucun &change de cassette ou disquette ayant été détériorée
volontai b ou invelontai it par |'utilisateur (tentative de duplication, exposibon au
solril, & des rayons magnétiques, chutes, elc...)




