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AR ATTALK (oS- T07-70)

Notice dutilisation

Vous allez ptloter 14vion dans lequel vous avez pris piece &fin
d'effectuer une mission de reconnaissance

Yotre base est située non loin de celle de I'enneml , alors,
sftention aux mauvaises rencontres Surtout n'oubliez pas que paur deventr
un as du c1el , 11 vous feudra Hvrer betatlte et acquérr le plus de victolres
possibies, et surtaut essayer de rentrer vous poser.

IPTIONS .

vous avez le chalx de vous batire contre un adversalre en
pitolage manuel . ou contre 1'ordinateur Ce choix vous est proposé au début
e chague partie

PRINCIPES DE BASE .

AIR ATTACK st un double Simutateur de combat aérien L'écran
est givisé en deux partles L pertie droite correspend au champ de vision
du jaueur n® 2 et fo partie gauche d celle du joueur n°® 1.

LHAMP DE VISION

Vous pilotez votre sppareil et vous regardez en général devant
¥ous, taul du moins pendant les manceuvres difficiles, au-décollage et &
Tatterrissage

Pendont le combat, vous tentez eu contraire de localiser
visuelfemant votre enneml, Vous e sulvez du regard pour ne surtout pas le
perdre de vue, et suivant sa position, vous pouvez volr 1'intérieur de vatre
apparell sous tous 1es angies possibles

Néanmorne, vaus pouvez toujours, gréce & 1a touche de “blocage
cockpit”, regarder uniquement gevent vous et vérifiez 4 toul moement vos
nstruments Une seconde pression sur catte touche , et vaus revenez au
mode précédent.



COMMANDES

Wous pawvez utiniser 1 claviar ou 18s joysticks Les commandes
sont gispasées de la méme fagon sur le clavier au Jes joyslicks 51 jes

Joysticks sont présents , leur sélection est automatique
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Hontpe
Descente
Gligsade droite
Ghssade gauche
Virage droite
Virage gauche
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COMHANDE DE RE-INITIALISATION

Lo touche STOP permet & tout mornent de recommencer une
nouvetle pertie

TABLEAU DE BORD




il Yul

Y@ Cadran wvitesse

\orsque les opparetls sont suffisamment lomn, vous étes en

@ i alumetre perie de vue
% @  1nfigue i nchinaison de 1'axe de 1'avion {montee, descente, Deux cos peuvent alors se produire
pallery
L@ tndique I'tnclhingicon des ailes de Y'evion lors des vireges ou de - Vous vous retrouvez |e combot reprend
certaines SuCcess1ons de MAN@UYres - Au bout d'un certein temps, vous Btes toujours en perte de
¢ Boussole our indique ou decolinge et & l'etternssege ta Yue, VOUS pouvez rentrer vous poser.
aireclion de 1o base {11 fout mettre Veiguille en direction <)
Fendent 1a phese “cambat”, elle indigue 1o direction de 'avion Cecy vous est particuligrement utile paur vous echepper et
£ PILOTAGE rentrer vous poser s) vous tes fortement touché mars encore cepsble de
volert
- Dbeojlege pousser les gaz 6 fond et mantez Un dernter consgl] . Essayez ce mode “demonsiration” (option 4 ) du menu

avent de vous lancer gans un combat sans mercy
- Allerryssage

Lo monuvre la ptus delicate !

Yous devez vous presenier face & 1o piste & vitesse rédufle
Pour se peser, 1axe des avles doit &ire 4 I'horizontale eing) que
Ioxe de l'avion, el roubliez pas de couper 1es gz ou vous
dépasserez lo piste

- Cumbat

Aprés guelques instents de vol, I'ennem est visible, vous ne
pouvez le loucher que s1 vous #tes sufissmment prés et
sensiblement o 18 roéme o1ty tuge

Chogue fo1s que vous &tes touche, votre appereil subvi des
svories mportenies qui se redwsent par des pertes de
ntesse, et donc d'aititude, ou perfors méme par une explosion
n plenvol !
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